
 

 

PRUEBA DE ACCESO DE GRADO SUPERIOR 

ARTES PLÁSTICAS Y DISEÑO 

LENGUA 

(Materias de referencia: Lengua de 1º y 2º BACH) 

Saberes básicos – Prueba de Acceso a ciclos de Grado Superior 

Comunicación 

Contexto 

 Componentes del hecho comunicativo: grado de formalidad de la situación y carácter público o privado; 

distancia social entre las personas interlocutoras; propósitos comunicativos e interpretación de 

intenciones; tipologías textuales y funciones del lenguaje, canal de comunicación y elementos no verbales 

de la comunicación. 

Géneros discursivos 

 Propiedades textuales: coherencia, cohesión y adecuación. 

 Géneros discursivos propios del ámbito educativo. Los textos académicos. 

 Géneros discursivos propios del ámbito social. Las redes sociales y medios de comunicación. 

Procesos 

 Interacción oral y escrita de carácter formal. Tomar y dejar la palabra. Cooperación conversacional y 

cortesía lingüística 

 Comprensión oral: sentido global del texto y relación entre sus partes, selección y retención de la 

información relevante. La intención de la persona emisora. Detección de los usos discriminatorios del 

lenguaje verbal y no verbal. Valoración de la forma y contenido del texto 

 Producción oral formal: planificación y búsqueda de información, textualización y revisión. Adecuación a la 

audiencia y al tiempo de exposición. Elementos no verbales. Rasgos discursivos y lingüísticos de la oralidad 

formal. La deliberación oral argumentada. 

 Comprensión lectora: sentido global del texto y relación entre sus partes. La intención de la persona 

emisora. Detección de los usos discriminatorios del lenguaje verbal e icónico. Valoración de la forma y 

contenido del texto. 

 Producción escrita. Proceso de elaboración: planificación, redacción, revisión y edición en diferentes 

soportes. 

 Alfabetización informacional: búsqueda autónoma y selección de la información con criterios de fiabilidad, 

calidad y pertinencia; análisis, valoración, reorganización y síntesis de la información en esquemas propios 

y transformación en conocimiento; comunicación y difusión de la información reelaborada de manera 

creativa y respetuosa con la propiedad intelectual. La gestión de contenidos, el almacenamiento y la 

recuperación de la información relevante. Noticias falsas y verificación de hechos. 



 

 

Reconocimiento y uso discursivo de los elementos lingüísticos 

 Formas lingüísticas de expresión de la subjetividad y de la objetividad 

 Recursos lingüísticos para adecuar el registro a la situación de comunicación. 

 Conectores, marcadores discursivos y otros procedimientos léxico semánticos y gramaticales que 

contribuyen a la cohesión del texto. Estilo cohesionado y segmentado. 

 Relaciones entre las formas verbales como procedimientos de cohesión del texto, con especial atención a la 

valoración y al uso de los tiempos verbales. 

 Corrección lingüística y revisión ortográfica, gramatical y tipográfica de los textos. Uso eficaz de 

diccionarios, manuales de consulta y de correctores ortográficos en soporte analógico o digital. 

 Los signos de puntuación como mecanismo organizador del texto escrito y su relación con el significado. 

 

 

  



 

FUNDAMENTOS ARTÍSTICOS 

(Materias de referencia: Fundamentos artísticos de 1º y 2º BACH) 

Saberes básicos – Prueba de Acceso a ciclos de Grado Superior 

 

Los fundamentos del arte 

 Tecnología del arte, materiales, técnicas y procedimientos. 

 Terminología específica del arte y la arquitectura. 

 Aspectos históricos, geográficos y sociales del arte. 

 Teorías del arte. Definición de arte a lo largo de la historia y perspectiva actual. 

 Perspectiva de género en el arte: representaciones y creaciones de mujeres. 

 Arte conceptual y arte objeto. 

Visión, realidad y representación 

 Introducción al arte precolombino y el arte africano precolonial. 

 Sistemas de representación espacial en la pintura. De la pintura primitiva a la ruptura cubista. 

 El impresionismo y posimpresionismo pictórico. 

 El Realismo: conceptos y enfoques. El Hiperrealismo. 

 El Surrealismo. Influencias posteriores en el arte, el cine y la publicidad. 

 La abstracción: orígenes y evolución. 

El arte clásico y sus proyecciones 

 Introducción a la arquitectura y escultura griegas. Órdenes. Obras y periodos más relevantes. 

 El retrato escultórico en la Roma Antigua. 

 Claves de la arquitectura a través de las diferentes épocas y estilos: de la romanización a la Baja Edad 

Media. 

 El renacer del arte clásico en la arquitectura, pintura y escultura: del trecento al cinquecento. 

 La proyección clásica en la edad contemporánea: del Neoclasicismo a la pintura metafísica. 

Arte y expresión 

 La exaltación barroca, aportaciones a la pintura y escultura. 

 El Romanticismo y el origen de la modernidad. 

 El Expresionismo alemán. Del Fauvismo al Expresionismo Figurativo del s. XX. 

 Del rechazo dadaísta al arte intermedia de Fluxus. 

Naturaleza, sociedad y comunicación en el arte 

 El Modernismo. Arquitectura y artes aplicadas. La arquitectura orgánica. 

 La Bauhaus. Arte y función. Diseño y artes aplicadas. El Art Déco. Arte y artesanía. 

 La arquitectura del vidrio y hierro y el Movimiento Moderno. 

 Arte y medios de comunicación: del cartel al Pop artículo 



 

 El arte en pantalla: el videoarte, arte en las redes, arte digital. La luz como elemento plástico. 

 Arte y ecología. Del Land Art y el Arte Povera hasta nuestros días. 

 El arte como instrumento de transformación de la sociedad. De los individualismos artísticos al arte 

colaborativo. Espacios urbanos e intervenciones artísticas. Arte urbano. 

Metodologías y estrategias 

 Metodologías de estudio de las formas, las funciones y los significados asociados a los movimientos y 

estilos artísticos, y de análisis técnico y procedimental a la obra de arte. 

 La distribución de tareas en los proyectos artísticos colectivos: criterios de selección a partir de las 

habilidades requeridas. 

 Metodología proyectual. Fases de los proyectos artísticos. 

 Estrategias de selección de estilos, técnicas y lenguajes. 
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Concepto e historia del dibujo. 

 El dibujo como proceso interactivo de observación, reflexión, imaginación, representación y comunicación. 

 El dibujo en el arte: desde la Antigüedad hasta el Romanticismo. Obras más representativas de diferentes 

artistas. 

 El dibujo como parte de múltiples procesos artísticos. Ámbitos disciplinares: artes plásticas y visuales, 

diseño, arquitectura, ciencia y literatura. 

 El valor del dibujo en las culturas no occidentales. 

 El dibujo en el arte de los siglos XIX y XX. Obras más representativas de diferentes artistas. 

 De la representación objetiva a la subjetiva. De lo figurativo a la abstracción. 

 La Bauhaus y el diseño. 

 El dibujo como expresión artística contemporánea. Dibujar en el espacio. 

La expresión gráfica y sus recursos elementales. 

 Terminología y materiales del dibujo. 

 El punto y sus posibilidades plásticas y expresivas. 

 La línea: trazo y grafismo. Las tramas. 

 La forma: tipología, aplicaciones y combinaciones. 

 Niveles de iconicidad de la imagen. 

 El boceto o esbozo. Introducción al encaje. 

 Técnicas gráfico-plásticas, secas y húmedas. 

 Materiales gráfico-plásticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y sostenibilidad. 

 La retentiva y la memoria visual. 

 Las formas y su transformación: la forma entendida como una estructura de elementos y relaciones. 

Espacios negativos y positivos de las formas. 

 Textura visual y táctil. 

 Técnicas gráfico-plásticas, tradicionales, alternativas y digitales. 

Percepción y ordenación del espacio. 

 Fundamentos de la percepción visual. 

 Principios de la psicología de la Gestalt. 

 Ilusiones ópticas. 

 La composición como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales. Aplicaciones. 

 Sistemas de ordenación en la sintaxis visual. Aplicaciones. 

 Introducción a la representación del espacio mediante la perspectiva. 



 

Dibujo y espacio. 

 La línea, el dibujo y la tridimensionalidad. 

 La perspectiva. La perspectiva cónica y el dibujo artístico. 

 Encuadre y dibujo del natural. Relación con la fotografía. 

 Espacios interiores, exteriores, urbanos y naturales. 

 Geometría y naturaleza. 

 Perspectiva atmosférica. 

La luz, el claroscuro y el color. 

 La luz y el volumen. 

 Tipos de luz y de iluminación. 

 Valoración tonal y claroscuro. 

 Naturaleza, percepción, psicología y simbología del color. 

 Monocromía, bicromía y tricromía. Aplicaciones básicas del color en el dibujo. 

 El sombreado y la mancha. Escalas y claves tonales. 

 Cualidades y relaciones del color. El contraste de color. Color local, tonal y ambiental. Usos del color en el 

dibujo. 

 Dimensiones del color. Aplicaciones prácticas. 

 Calidades atmosféricas. 

 El color asociado a la línea. Arte óptico y geométrico. 

Tecnologías y herramientas digitales. 

 Dibujo vectorial. 

 Herramientas de edición de imágenes para la expresión artística. 

 Programas de pintura y dibujo digital. 

La figura humana. 

 Representación del ser humano a lo largo de la historia. Canon y proporción. Los estereotipos de belleza en 

diferentes épocas. 

 Nociones básicas de anatomía artística. 

 Apunte del natural. Estudio y representación del escorzo. 

 El retrato. Facciones y expresiones. 

 El cuerpo humano como soporte y como instrumento de expresión artística. 

Proyectos gráficos colaborativos. 

 La distribución de tareas en los proyectos gráficos colaborativos: criterios de selección a partir de las 

habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto. 

 Fases de los proyectos gráficos. 

 Estrategias de selección de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo adecuados a distintas 

disciplinas. 

 Estrategias de evaluación de las fases y los resultados de proyectos gráficos. El error como oportunidad de 

mejora y aprendizaje. 

 


